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LarrySport es el software all in one
diseñado para gestionar todas las

necesidades operativas de 
federaciones, asociaciones y
organizaciones deportivas.
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LarrySport se diseñó para simplificar la administración y
beneficiar a todos los actores involucrados, ofreciendo
más control, precisión y seguridad, facilitando la toma
de decisiones de una gestión ordenada, confiable y
eficaz.

LarrySport posibilita la supervisión de todo el
ecosistema de la organización en todos sus niveles,
todo lo que necesita una federación para lograr una
exitosa gestión deportiva.

En este documento ofrecemos una guía que facilite el
uso de las principales funciones para el usuario
responsable de la gestión dentro del club.

Importante: el manejo de la planilla digital (partido), no
está incluído dentro de este documento.

Descripción general
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Ingreso al sistema
Como primer paso, cada usuario recibirá
su usuario y contraseña de parte de su
Federación.

En https://sistemahandballargentina.org,
luego de hacer click en “Ingreso con
credenciales” (1) accederá con los datos
recibidos para loguearse como usuario
Responsable de Club al sistema (2).
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Bienvenida
Una vez dentro del sistema, 
el usuario contará con 
una vista inicial desde 
donde podrá visualizar las
principales notificaciones:

Habilitaciones pendientes
Jugadores sin seguro
Jugadores sin apto físico
Falta de autorizaciones
Planillas sin confirmar
Pases pendientes
Sanciones
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El usuario podrá filtrar solo alertas (1) y optar  
por modo de pantalla clara o nocturno (2).

                    *Además, a través del sistema recibirá mensajes de parte de la Federación.
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Staff Deportivo
Desde Staff Deportivo se podrá
administrar los jugadores del club, asignar
entrenadores, cargar delegados y
autoridades, enviar a habilitar jugadores. 

Desde el módulo Adicionales se podrá
visualizar un cuadro general del estado de
los jugadores en su club, gestionar
seguimiento de lesiones, y presentar
listados de buena fe para los torneos
nacionalesó internacionales que lo
requierann.

Finalmente, cada club contará con un
dashboard o tablero estadístico propio.
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Jugadores 
En esta sección el usuario dará de
alta a los jugadores del club. Esta
vista cuenta con un sistema de
filtros que puede esconderse o
dejarse visible. (1) 
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Haciendo click en “Nuevo” el usuario podrá
dar de alta un jugador. (2)
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+Jugadores 
Al dar de alta un jugador el
usuario deberá completar
mínmamente los datos
básicos y subir la foto del
jugador. 

Si al guardar, quedan
datos obligatorios sin
completar (los que tienen
asterísco), el sistema
mostrará, como se ve en la
imágen: que hay campos
sin llenar (1) y cuáles son
esos campos (2).
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++Jugadores 
Una vez completados los
datos, el usuario deberá
presionar en “Guardar”
para que el jugador 
quede registrado (1).

El sistema avisará
mediante un cuadro de
alerta verde, cuando los
datos se hayan guardado
correctamente (2).
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* Los estados de un jugador son: Disponible, Pendiente de Aprobación (enviado) y Habilitado.
Disponibles y Pendientes Nuevos son dos estados que sirven para diferenciar a los jugadores que
se han dado de alta por primera vez en el sistema y que requieren algunos datos adicionales.
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Habilitaciones
Dentro de Jugadores Adicional
(1) se encuentra el módulo de
Solicitud de Habilitaciones. (2)
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En ese apartado (3), el usuario podrá enviar a habilitar jugadores
Nuevos o jugadores que ya jugaron en otra temporada (Renovación). 



+Habilitaciones
Al clickear en Pendientes de solicitud de nueva
habilitación, se podrá enviar a habilitar jugadores
dados de alta por primera vez en el sistema (1).
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Se puede enviar a habilitar a los jugadores nuevos de forma individual haciendo click sobre ellos y luego
presionando Enviar a Habilitar (2) o de manera masiva presionando click en el botón verde de Habilitar Todos (3)



++Habilitaciones
Al clickear en Pendientes de solicitud de renovación
de habilitación, se podrá enviar a habilitar jugadores
que ya hayan jugado en otra temporada (1).
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Se debe enviar a habilitar a los jugadores de forma individual haciendo click sobre ellos y luego presionando Enviar
a Habilitar (2). No se recomienda enviar jugadores de manera masiva presionando click en el botón verde de
Habilitar Todos (3), ya que esto enviaría a habilitar a todos los jugadores que alguna 
vez estuvieron habilitados en el club.
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Entrenadores
Esta sección cueta con 2
apartados:

En Entrenadores del Club,
el usuario puede registrar
un entrenador existente (el
sistema toma la base de
datos de la ENEHA) en el
club.

Desde Resumen de
Entrenadores, se puede
visualizar los entrenadores
registrados en el club en la
temporada actual y en
anteriores. 
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+Formularios
Además de los apartados
Delegados, Contactos del Club y
Emergencias Médicas, 
que es fundamental mantener
actualizados, dentro de
Adicionales, el usuario del club
puede: 

Ver el resumen de jugadores
Registrar lesiones
Cargar listas de buena fe
(para torneos nacionales)
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Equipos
Desde la sección Equipos, dentro
del menú de administración del
club, se gestiona la inscripción
de equipos.

El listado principal muestra un
nombre (por default). la
categoría a la que pertenece el
equipo, si está activo o inactivo,
la división en la que va a jugar y
la cantidad de jugadores
asignados.
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Para registrar un nuevo equipo MAYOR o MINI, el usuario debe hacer click en “Nuevo”.
Para crear una TIRA DE INFERIORES, el usuario debe hacer click en “Nuevo Inferiores”
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+ Equipos: Mayores-Mini
El usuario definirá:

si es Mini o Mayor
si es Masculino o Femenino
camiseta titular
camiseta suplente

Una vez completos los datos hará
clck en guardar.

Importante: 
cuando se guarde el equipo
aparecerá en pantalla el alert
verde. (1)
una vez guardado se activará
el botón de asignación de
jugadores. (2)
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+ Equipos: Tira Inferiores
El usuario definirá:

si es Masculino o Femenino
categorías que presenta
camiseta titular
camiseta suplente

Una vez completos los datos hará
clck en guardar.

Importante: 
cuando se guarde el equipo
aparecerá en pantalla el alert
verde. 
una vez guardado el sistema
llevará al usuario a la vista
anterior.
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Asignación Jugador-Equipo
Desde la vista de Equipo, el usuario podrá acceder
Asignación Jugadores (1) desde la que gestionará
los jugadores dentro de ese equipo. En la siguiente
pantalla, se listarán los Jugadores Habilitados (2)
no asignados a otros equipos del club. Si no están
habilitados, no se muestran
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En el centro de la pantalla aparecerá el
equipo con sus Jugadores Asignados (3). En
este caso, como no hay asignaciones, el
cuadro se encuentra vacío. 
También hay una una pestaña donde se
pueden buscar Jugadores Asignados a otros
Equipos del Club. (4)
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+Asignación Jugador-Equipo
La asignación es drag and
drop: se arrastra el
jugador con el mouse (1)
hacia el recuadro del
equipo y una vez finalizado
se debe presionar el botón
Guardar (2), para que los
cambios impacten.
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El botón Imprimir Carnets (3) abre el listado de los jugadores asignados a ese equipo en PDF.
Para subir un jugador desde un  equipo B a un equipo A, deberá buscarlo en Otros Equipos (4). Podrá moverlo,
siempre y cuando se cumpla con los requisitos de asignación vigentes en su federación.



Transferencias

Los Pases (1) se encuentran en la sección
Administración Club. 

Además de Transferencias (2), el usuario
podrá realizar Pases Internos (3), entre
equipos de su club, y visualizar la tabla de
Pases Disponibles (4).
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Desde Transferencias (2) se solicita el pase, por número de documento, completando los campos obligatorios (5),
en este caso división del equipo destino y fotografía, y guardando (6). Importante: solo se pueden hacer
transferencias si el libro de pases se encuentra activo. En negativo, deberá contactarse con su federación.



+Transferencias 
Una vez realizada la transferencia por el
club destino, la misma se creará y quedará
en estado pendiente de aprobación (1),
hasta que el club origen la libere.
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El club de origen recibirá una notificación de
Transferencia que deberá liberar para que
luego la Federación pueda concluirla. Si se
trata declubes de diferentes federaciones, el
OK final lo dará la federación nacional.

Para aprobar o rechazar (2) la solicitud el club
de origen lo hará entrando al pase que figura
en el listado, desde el vértice superior derecho.



¿DUDAS O CONSULTAS? CONTÁCTESE CON EL RESPONSABLE DE SU FEDERACIÓN


